Principio de Arquimedes

El principio de Arguimedes afirma que todo cuerpo sumergido en un fluido recibe un
empuje ascendiente igual al peso del fluido desalojado.

1. Si el peso de un cuerpo es menor al empuje el cual recibe, el cuerpo flota, pues desaloja
una menor cantidad de liquido que su volumen.

2. Si el peso del cuerpo es igual al empuje, permanecera en equilibrio, sumergido dentro del
liquido.

3. Si el peso del cuerpo es mayor al empuje, sufriendo una disminucién aparente en su
peso, para que un cuerpo flote en cualquier fluido, su densidad promedio debe ser menor a
la densidad del fluido.

Formulas

Empuje = (Peso especifico de la sustancia) (Volumen del liquido desalojado)
E = (pe)(V)

E= (D))

E = Empuje

m,. = Masa real

m, = Masa aparente

Piiq = Densidad del liquido



Principio de Arquimedes

m,
Pepo = m (pliQ)

(Densidad del Sélido) (Vol. del Sélido) = (Densidad del Liquido) (Vol).

Despejando:
_ . Peso Fuera del Agua
Densidad del Sélido = ( )D
Peso Fuera — Peso
i .. Peso Fuera - Peso Dentro
Densidad del Liquido =

Peso Fuera — Peso Dentro del Agua

(Densidad del Cuerpo) (Altura del Liquido)
Densidad del Liquido

Altura Sumergida =

Peso del S6lido = Peso del Liquido

Revisa la explicacion, esta te ayudara a resolver 1os problemas correspondientes.



