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Los objetos sólidos 3D comienzan con una de las diversas formas 
básicas, llamadas primitivas. 
 
Utilizándolas podemos generar la figura que nosotros queramos. 
 
El modelado 3D de AutoCAD permite crear dibujos con estos sólidos, 
utilizándolos en forma de sólido, superficie o malla. 
 
Esto se logra ayudados por los comandos UNIÓN, DIFERENCIA E 
INTERSECCIÓN. 
 

• Unión 
Puede combinar dos o más sólidos 3D, superficies o regiones 2D para 
formar un único sólido 3D compuesto o una única superficie o región 
compuesta.  
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MANIPULACIÓN EN 3D. UNIÓN, 
DIFERENCIA E INTERSECCIÓN 



	

Ir a barra de 3D. 
Seleccionar el ícono unión y dar enter para activar comando. 
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Ya cuando estén seleccionados dar enter y listo, quedan unidos.  
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• Diferencia 
Permite crear un sólido 3D sustrayendo un conjunto de sólidos 3D 
existentes de otro conjunto solapado.  
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Ir a barra de 3D. 
Designe objetos (de los que sustrae). 
Especifica las regiones, las superficies o los sólidos 3D que se van a 
modificar por sustracción.  
Designar objetos (que sustraer).  
Especifica las regiones, las superficies o los sólidos 3D que se van a 
sustraer.  
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• Intersección 
Creación de sólido 3D a partir del volumen común de dos o más 
sólidos 3D existentes.  
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Del volumen común de dos sólidos cualquiera se genera un nuevo 
sólido, igual que el comando anterior, pero ahora los sólidos de 
origen desaparecen: 
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