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El modelado 3D nos permite dibujar el modelo en 3 dimensiones, tal 
como existe en la realidad, con todos los elementos y detalles 
necesarios.  
 
La modelación 3D tiene muchas ventajas: 

ü Ver el modelo desde cualquier punto. 
ü Generar automáticamente vistas 2D típicas y auxiliares 

confiables. 
ü Crear perfiles 2D. 
ü Quitar líneas ocultas por objetos y hacer sombreado realista. 
ü Revisar interferencia entre objetos. 
ü Exportar el modelo para crear animaciones. 
ü Realizar análisis ingeniero. 
ü Extraer datos necesarios para la fabricación. 

Por principio definimos los conceptos de “sólido” y “superficie”, que 
son la parte fundamental de los modelos 3D en AutoCAD. 
 
Sólido: son modelos que se utilizan para representar objetos 
rellenos, como, por ejemplo, varillas. 
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DIBUJO DE OBJETOS 3D A PARTIR 
DE UNA SUPERFICIE 2D 



	

Superficie: a diferencia de los sólidos, se utilizan para representar 
objetos tridimensionales “huecos”, por ejemplo, un tubo.  
 

 
John. (2022).  

¿Cómo se hace un tubo hueco en AutoCAD?  
 
 

 
 

Imágenes obtenidas de “AutoCAD. Soporte y Aprendizaje”  
(Referencia al final del documento).  

 
 
 

 

S
U
P
E
R
F
I
C
I
E

Alámbrico
Los modelos alámbricos son estructuras 

de los modelos que se describen. No se les 
puede aplicar sombreado o materiales. 

Solo contienen elementos que 
materializan aristas de un objeto.

Malla

Un modelo de malla consta de vértices, 
aristas y caras que utilizan una 

representación poligonal, para definir una 
forma 3D. A diferencia de los modelos 

sólidos, la malla no tiene propiedades de 
masa.

Superficie

Permiten representar superficies curvas 
más o menos complejas. Pueden ser 

abiertas o cerradas. Las superficies se 
pueden modificar fácilmente, desplazando 
cualquiera de los vértices de las caras que 

las forman.
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Malla

Malla Arista

Permite generar 
una superficie 
bicúbica. Debe 
tener 4 lados y 
sus extremos 

unidos. El 
primero en 
designarse 

define dirección.

Malla 
Tabulada

Construcción 
de mallas 
tabuladas 

definidas por 
un perfil. 

Malla Reglada

Será una 
superficie 

reglada entre 
dos curvas en 

el espacio.

Malla 
Revolucionada

Construye 
superficies de 
revolución del 

giro de una 
curva o perifl 
alrededor de 

un eje. 
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