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UNIDAD I

Modelado de Objetos
de 3 Dimesiones




OBJETIVO DE LA UNIDAD

FUNDAMENTOS Y CONCEPTOS DE
MECANICA CLASICA

Que el alumno aprenda a reconocer los diferentes comandos para
darle volumen a un objeto dibujado a partir de las herramientas 2D,
sabiendo que por principio el objeto debe convertirse en regidon antes
comenzar a editarlo en el espacio tridimensional.

CONTENIDO TEMATICO

Modelado de Objetos de 3

Dimensiones

Dibujo de objetos 3D
a partir de una
superficie 2D

Extrusion

Barrido

Revolucion

Solevacioén

Conversion

Corte

Manipulacién en 3D

Unidn

Diferencia

Interseccién




EVALUACION DE LA UNIDAD

EVALUACION PUNTAJE / ACREDITACION

Practica. Extrusion 3
Practica. Barrido 3
Practica. Revolucion 3
Practica. Unidn 3
Practica. Diferencia 3
Practica. Comandos Boleanos 3
TOTAL 18 puntos




