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UNIDAD 4. ETICA DIGITAL, SEGURIDAD Y
CIUDADANIA EN ENTORNOS VIRTUALES

INTRODUCCION DE LA UNIDAD

La ultima unidad del curso aborda una dimension decisiva de la formacion digital: el uso
ético y seguro de la tecnologia. En contextos educativos y deportivos no basta con saber
producir o gestionar informacion; también es indispensable comprender los riesgos, las
responsabilidades y los efectos que el comportamiento digital tiene sobre otras personas y
sobre la propia trayectoria profesional.

Esta unidad integra proteccién, convivencia y autoria. La intencion es que el estudiante
reconozca que toda accion digital deja rastro, puede afectar derechos ajenos y exige
criterios de autocuidado, respeto y legalidad. La ciudadania digital critica supone actuar

con conciencia de esas implicaciones.

OBJETIVO DE LA UNIDAD

Promover el uso ético, seguro y responsable de las TIC, desarrollando una ciudadania
digital critica e informada.

MAPA DE CONTENIDO

Proteccion de datos personales y derechos digitales

— Uso seguro de redes sociales y plataformas abiertas

Ciberacoso, violencia digital y lenguaje incluyente
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mal Huella digital, reputacién e identidad profesional en linea

ciudadania en entornos virtuales

=1 Propiedad intelectual, plagio y licencias Creative Commons
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EVALUACION DE LA UNIDAD

Control de lectura 5 puntos
Participacion en foro Requisito
Actividad integradora de la unidad 10 puntos
Evaluacion de la unidad 2 5 puntos

Total: 20 puntos

Evaluacidn final:

Examen 15 puntos
Proyecto Final 15 puntos
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