
		

	
Definición y Origen 

 

El plano cartesiano, también conocido como sistema de coordenadas cartesianas, fue 

desarrollado por el matemático y filósofo francés René Descartes en el siglo XVII. Este 

sistema revolucionó la geometría al permitir la representación algebraica de figuras 

geométricas. El plano cartesiano es un sistema bidimensional que utiliza dos ejes 

perpendiculares para ubicar puntos en un plano. 

 

Ejes y Coordenadas 

 

El plano cartesiano está formado por dos ejes perpendiculares: 

• Eje (x) (horizontal): También conocido como eje de las abscisas. 

• Eje (y) (vertical): También conocido como eje de las ordenadas. 

 

El punto donde se intersectan estos ejes se llama origen y tiene coordenadas ((0, 0)). 

Cada punto en el plano se representa mediante un par ordenado ((x, y)), donde: 

• (x) es la coordenada horizontal (abscisa). 

• (y) es la coordenada vertical (ordenada). 

 

Cuadrantes 

 

El plano cartesiano se divide en cuatro cuadrantes: 

1. Primer cuadrante: (x > 0) y (y > 0). 

2. Segundo cuadrante: (x < 0) y (y > 0). 

3. Tercer cuadrante: (x < 0) y (y < 0). 

4. Cuarto cuadrante: (x > 0) y (y < 0). 

Cada cuadrante tiene características específicas que ayudan a identificar la ubicación de 

los puntos. 
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Representación de Puntos 

 

Para ubicar un punto en el plano cartesiano, se sigue este procedimiento: 

1. Identificar las coordenadas: Por ejemplo, para el punto ((3, 4)), (3) es la 

coordenada (x) y (4) es la coordenada (y). 

2. Moverse horizontalmente: Desde el origen, moverse 3 unidades hacia la derecha 

(si (x) es positivo) o hacia la izquierda (si (x) es negativo). 

3. Moverse verticalmente: Desde la posición alcanzada en el paso anterior, moverse 

4 unidades hacia arriba (si (y) es positivo) o hacia abajo (si (y) es negativo). 

 

Aplicaciones del Plano Cartesiano 

 

El plano cartesiano tiene numerosas aplicaciones prácticas en diferentes campos: 

• Matemáticas: Es fundamental para el estudio de la geometría analítica, permitiendo 

la representación y análisis de figuras geométricas y funciones. 

• Física: Se utiliza para representar movimientos y fuerzas en dos dimensiones. 

• Ingeniería: Ayuda en el diseño y análisis de estructuras y sistemas. 

• Economía: Permite la representación gráfica de datos económicos, como la oferta 

y la demanda. 

• Informática: Es esencial en la programación de gráficos y videojuegos, donde se 

necesita ubicar objetos en un espacio bidimensional. 

 

Ejemplo Práctico 

 

Supongamos que queremos ubicar el punto ((2, -3)) en el plano cartesiano: 

1. Desde el origen ((0, 0)), nos movemos 2 unidades hacia la derecha (porque (x = 

2)). 

2. Desde esa posición, nos movemos 3 unidades hacia abajo (porque (y = -3)). 

El punto ((2, -3)) se encuentra en el cuarto cuadrante. 

 



		

Importancia Educativa 

 

El plano cartesiano es una herramienta educativa esencial que ayuda a los estudiantes a 

comprender la relación entre el álgebra y la geometría. Facilita la visualización de 

conceptos abstractos y mejora la capacidad de resolver problemas matemáticos 

complejos. 
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