CONDICIONES ANIDADAS

Las instrucciones condicionales anidadas son una estructura de control en programacion
que permite evaluar multiples condiciones de forma jerarquica. Estas instrucciones se
utilizan cuando se necesita realizar una serie de comprobaciones sucesivas, donde cada

comprobacién depende del resultado de la anterior.

Funcionamiento

En las condicionales anidadas, se utiliza la estructura if-else dentro de otra estructura if o
else. Esto permite establecer una serie de condiciones que se evaluan en orden, y se
ejecuta el bloque de codigo asociado a la primera condicion que se cumple. Si ninguna
condicion se cumple, se puede definir un bloque de codigo predeterminado que se

ejecutara al final.

Ejemplo practico
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En este ejemplo, primero se evalua si la edad es mayor o igual a 18. Si es asi, se imprime
"Eres mayor de edad" y se evalua otra condicion: si la edad es mayor o igual a 21, se
imprime "También puedes beber alcohol en Estados Unidos"; de lo contrario, se imprime
"Aun no puedes beber alcohol en Estados Unidos". Si la edad no es mayor o igual a 18, se

imprime "Eres menor de edad".



Ventajas

1. Mayor flexibilidad: las condicionales anidadas permiten crear légica compleja para
manejar multiples casos de forma clara y estructurada.
2. Claridad en la légica: al anidar condicionales, se pueden representar relaciones

I6gicas mas precisas y especificas entre diferentes situaciones o condiciones.

Desventajas

1. Mayor complejidad: a medida que se anidan mas condicionales, el codigo puede
volverse mas dificil de entender y mantener.

2. Posibilidad de error: la anidacion excesiva puede llevar a errores logicos dificiles de
detectar y depurar.

Conclusiones

Las condicionales anidadas son una herramienta util en programacién para manejar
situaciones complejas que requieren multiples comprobaciones condicionales. Sin
embargo, es importante usarlas con moderacion y mantener un codigo claro y legible para

facilitar la comprension y el mantenimiento del programa.
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