
		

	
	
	
Los datos booleanos son un tipo de dato fundamental en programación que solo puede 

tomar uno de dos valores: verdadero (True) o falso (False). Estos valores booleanos se 

utilizan para representar la verdad lógica de una expresión o condición. Los datos 

booleanos son esenciales para la toma de decisiones en la lógica de programación, ya 

que permiten controlar el flujo de ejecución de un programa mediante estructuras de 

control como las instrucciones if, else, elif, while y for. 

 

Características y operadores 

Los datos booleanos son binarios, es decir, solo pueden tener dos estados posibles: 

verdadero o falso. En la mayoría de los lenguajes de programación, los operadores 

relacionales y lógicos se utilizan para evaluar expresiones y producir valores booleanos.  

 

Algunos de estos operadores comunes incluyen: 
 
• Operadores relacionales: == (igualdad), != (diferente), < (menor que), > (mayor que), 

<= (menor o igual que), >= (mayor o igual que). 

• Operadores lógicos: and (y lógico), or (o lógico), not (negación lógica). 

 

Estos operadores permiten combinar expresiones booleanas más simples para formar 

expresiones más complejas que pueden ser evaluadas como verdaderas o falsas. 

 

Utilidad en control de flujo 

Los datos booleanos son ampliamente utilizados en la programación para controlar el flujo 

de ejecución de un programa. Por ejemplo, en una estructura if-else, una expresión 

booleana se evalúa y, si es verdadera, se ejecuta un bloque de código; de lo contrario, se 

ejecuta otro bloque de código. Del mismo modo, en un bucle while, una expresión 

booleana determina si el bucle debe continuar ejecutándose o no. 

 

 

BOOLEANOS 



		

Ejemplo práctico 

 

 

 

En este ejemplo, la expresión (x > y) se evalúa como False porque 5 no es mayor que 10. 

Por lo tanto, la variable es_mayor contendrá el valor booleano False. 

 

Conclusiones 

Los datos booleanos son esenciales en programación para representar la verdad lógica 

de una expresión o condición. Su capacidad para controlar el flujo de ejecución de un 

programa permite la toma de decisiones y la implementación de lógica condicional en las 

aplicaciones. 
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