ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA

La estructura de un programa se refiere a la organizacion y disposicion de sus

componentes, como variables, funciones y estructuras de control, con el objetivo de lograr

un codigo claro, legible y mantenible. A continuacion, se detallan los principales

elementos que conforman la estructura de un programa:

1.

Declaracién de variables: la estructura de un programa generalmente comienza con
la declaracion de variables. Las variables son espacios de memoria que almacenan
datos que pueden ser utilizados o modificados a lo largo de la ejecucidn del programa.
Es importante declarar las variables al inicio del programa y asignarles un tipo de dato

adecuado, como enteros, flotantes, cadenas, entre otros.

Funciones o procedimientos: las funciones o procedimientos son bloques de codigo
que realizan una tarea especifica. Dividir el codigo en funciones permite reutilizar el
cddigo y facilita la comprensién y mantenimiento del programa. En la estructura de un
programa, las funciones suelen estar organizadas de manera logica y coherente, con

nombres descriptivos que indiquen su proposito.

Estructuras de control: las estructuras de control, como las secuencias, selecciones y
bucles, permiten controlar el flujo de ejecucion del programa. Las secuencias
determinan el orden en que se ejecutan las instrucciones, las selecciones permiten
tomar decisiones basadas en condiciones, y los bucles permiten repetir un conjunto de
instrucciones hasta que se cumpla una condicion. Es importante utilizar estructuras de

control adecuadas para garantizar el funcionamiento correcto del programa.

Comentarios: los comentarios son fragmentos de texto que se incluyen en el cédigo
para explicar su funcionamiento y hacerlo mas comprensible para otros
programadores. En la estructura de un programa, es importante incluir comentarios
descriptivos que indiquen el proposito de cada seccidén de cddigo y cualquier

consideracion importante que deba tenerse en cuenta.



En resumen, la estructura de un programa se compone de variables, funciones,
estructuras de control y comentarios, organizados de manera logica y coherente para

lograr un cadigo claro, legible y mantenible.
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